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BOKSLUTSKOMMUNIKE 2022

Oktober — december 2022

Intakter for perioden var 363,6 (324,6) MSEK, en okning med 12 procent jamfort med
samma period 2021. Matt 1 USD minskade omsattningen 7 procent.

Bruttomarginalen okade till 67 (65) procent da en storre andel av intakterna kommer fran
egna spel och plattformar.

Rorelseresultatet for perioden var 47,6 (56,6) MSEK en minskning med 16 procent.

Resultat efter skatt uppgick till 45,8 (54,2) MSEK.

Resultat per aktie for perioden, fore utspadning, var 5,56 (6,42) SEK.

Kassaflodet uppgick till 1,0 (19,0) MSEK.

Genomsnittligt antal Monthly Active Users (MAU) uppgick till 6,0 miljoner, en minskning
med 12 procent jamfort med samma period foregiaende ar. Genomsnittligt antal Daily Active

Users (DAU) var 1,7 miljoner, en minskning med 5 procent jamfort med samma period 2021.

Antalet genomsnittliga Monthly Unique Payers (MUP) var 177,2 tusen, en minskning med
7 procent och genomsnittlig Monthly Average Gross Revenue Per Paying User (MAGRPPU)
uppgick till 61,7 USD, en minskning med 2 procent jamfort med samma period foregaende
ar. Under perioden har en forandring av metodiken for att mata de operationella matetalen
gjorts. Mer information finns pa sidan 6, jamforelseperioden har justerats darefter.

Heldar 2022

Intakter for aret var 1 400,1 (1 315,7) MSEK, en 0kning med 6 procent jamfort med samma
period 2021. Matt 1 USD minskade omsattningen med 10 procent.

Bruttomarginalen okade till 67 procent (62 procent) da en storre andel av intakterna kommer

fran egna spel och plattformar, samt lagre avgifter pa Microsoft Store fran 1 augusti 2021.
Rorelseresultatet for perioden var 79,5 (216,1) MSEK, en minskning med 63 procent.
Resultat per aktie, fore utspadning, uppgick till 8,00 (23,32) kronor.

Styrelsen avser att foresla en aktieutdelning om 8,0 (7,0) kronor per aktie, vilket motsvarar
ca 65,4 (59,1) MSEK.

FINANSIELLA NYCKELTAL

Okt-dec Okt-dec Fordn- Foran-
KSEK 2022 2021 dring % 2022 2021 dring %
Intakter 363 643 324 576 12% 1400 117 1315 703 6%
Avqift till distributorer’ -83 624 -75 061 N% -320 718 -349183 -8%
Royalties till externa utvecklare? -36 005 -37 497 ~4% -142 978 -156 073 -8%
Bruttoresultat 244 014 212 019 15% 936 420 810 447 16%
Bruttomarginal 67% 65% 67% 62%
Zﬁ;ﬂiﬁ'ﬁﬁgﬁgﬁ\: exklusive kostnader for 128055  -90 418 42%  -521590  -329 755 58%
ziiiizrgffglrt\?éz’(k'uswe kostnader for 115 959 121 601 5% 414830 480 69 14%
:g:leé::zzlz':;?‘i’r;?:’e;klusive kostnader for 39% 37%, i 379,
Kostnader for anvandarforvarys -68 341 -65 004 5%  -335380 -264 571 27%
CK)cr)rs],1\;rc'1alc§tc3rl]?rr]S;c")ernanvc’jlnd0|rf<">rv<':'|rv | procent av 19% 00% _oa, 0%
Rorelseresultat 47 618 56 596 -16% 79 451 216 121 -63%
Rérelsemarginal % 13,1% 17,4% 5,7% 16,4%
Resultat per aktie fére utspédning 5,56 6,42 -13% 8,00 23,32 -66%
Kassafléde fére finansieringsverksamhet 21041 25 236 128 091 152106
Likvida medel 177 469 149 964 177 469 149 964

1 Avgift till distributdrer. De stérre butikerna har féljande avgifter: Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore etc. har en avgift pd 30%, Microsoft Store

12%, G5 Store har en avgift pd ensiffrig procent.

2 Royalties till externa utvecklare ar kostnader for spel dér det finns ett kontraktsmdssigt férhdllande att royalty ska utgd.

3 Kostnader fér anvéndarférvarv ér en marknadsféringskostnad fér att rekrytera nya anvéndare. Kostnaderna ar helt rérliga och spenderas pd& kampanjer

som dr inriktade pd att anskaffa lojala spelare. Kaompanjerna kan avslutas med mycket kort varsel.
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Startpunkten for ett nytt normallage

Det fjarde kvartalet 2022 var starten for ett nytt normallage
efter de betydande forandringar som genomfordes under
2022. Under det tredje kvartalet gjorde vi andringar i var
utvecklingsmodell och medfoljande kapitaliseringar pa nya
spel, det andra kvartalets satsning pa anvandarforvarv (UA)
for Sherlock, och under det forsta kvartalet var vi tvungna
att drastiskt forandra ett flertal saker pa grund av invasionen
av Ukraina. Trots att omlokaliseringen av medarbetare ar en
pagaende process sa ger dock det fjarde kvartalet en bild over
vad vi ser som en startpunkt for ett representativt kvartal nar
det galler kostnadsstruktur, utgifter for UA och lonsamhet
som vi forvantar oss for 2023.

Efterfragan pa vara spel ar for narvarande stabil, och
vi har noterat vissa forbattringar mot slutet av aret och
under januari. Jamfort med fjolaret okade intakterna under
fjarde kvartalet med 12%, raknat i SEK, och minskade med
7% raknat i USD, vilket ar i linje med den overgripande
marknadsutvecklingen. Sekventiellt vaxte intakterna for
fjarde kvartalet med 1% jamfort med tredje kvartalet.
Bruttomarginalen uppgick till starka 67,1%, nagot lagre an
rekordet under tredje kvartalet. Rorelsemarginalen uppgick
till 13%, en nedgang med 7% jamfort med fg ar, och vinsten
var 50,1 MSEK, motsvarande en vinst per aktie om 5,6 SEK.

Under december omsatte G5 Store
mer dn 30% av vad Google Play
leverade. Jamfort med féregaende
ar véixte G5 Store med 80%

Vart operativa kassaflode uppgick till 58,5 miljoner SEK,
vilket paverkades negativt av forandringar i rorelsekapitalet.
Under kvartalet utnyttjade vi en del av detta, 19,1 miljoner
SEK, for aterkop av 106 000 aktier till ett genomsnittligt
pris om 188 SEK, vilket minskade antalet utestaende aktier
till totalt 8 174 000. Vi avslutade kvartalet med 177 miljoner
SEK i kassan, vilket ar mer an forra aret. Som ett erkannande
av styrkan i var verksamhet, foreslar styrelsen en utdelning
om 8 SEK per aktie, en okning med 14% fran 7,0. Detta
motsvarar uppskattningsvis 65,4 miljoner SEK, en 0kning
med 10% jamfort med 59,1.

Sherlock var aterigen stjarnan i var portfolj, drev tillvaxten
i den nya generationen spel, och viaxte 61% i USD-termer
jamfort med foregaende ar. Jewels-spelfamiljen var
stabil och utgjorde en bra inkomstkalla under kvartalet.
Sammantaget vaxte den nya generationen spel med 6%
jamfort med fjolaret och utgjorde 59 %av bolagets intakter
under kvartalet, nagot lagre an de 60% som uppnaddes
under tredje kvartalet. Egenutvecklade spel svarade for 71%
av vara intakter, ocksa det nagot lagre jamfort med tredje
kvartalet da Hidden City gjorde en vailkommen aterhimtning
under fjarde kvartalet. Under januari fortsatte hidden City att
prestera pa en hogre niva.

G5 Store, som nu finns tillganglig pa PC, Mac och Android,
uppnadde ytterligare en toppnotering sett till manadsintakter
under fjarde kvartalet. Under manga manader genererade
G5 Store mer i nettointakt per manad an Mac App Store,
och i december var den over sex ganger storre. I december
gav G5 Store, for forsta gangen, mer i nettointakt an
Amazon Appstore. I en annan imponerande jamforelse
gav G5 Store oss over 30% av vad Google Play levererade
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1 december. Jamfort med 2023
vaxte G5 Stores intakter med over
80% raknat i USD och sekventiellt
okade de med narmare 30% jamfort
med tredje kvartalet. Under januari
2023 har G5 Store accelererat
ytterligare, och ligger nu 100% over
siffrorna for 2022, raknat i USD.
Avgifterna for betalningshantering
i G5 Store ar laga ensiffriga tal,
jamfort med de 12-30% i avgifter vi maste betala som
tredjepartsleverantor av applikationer vilket forbattrar
saval var bruttomarginal, som var lonsamhet. Vi ar glada
over den starka och dynamiska tillvaxten for G5 Store med
dess hoga intaktsnivaer - och med den betydelse som en
fortsatt stark tillvaxt for G5 Store under 2023 har for bade
bruttomarginal och lonsambhet.

Som kommunicerats har vi fokuserat pa vara egna spel
och var egen spelutveckling, vilket har resulterat i ett antal
framgangsrika spel. Samtidigt slutade vi aldrig leta efter
fantastiska spel fran tredjepartsutvecklare. Det glader
mig att kunna meddela att vi i januari skrev pa ett nytt
hidden object-spel, fran en studio etablerad av delar av
grundarteamet fran Happy Star som producerade Hidden
City. Vi raknar med Soft Launch av spelet fore sommaren.

Som ni vet har vi, efter den ryska invasionen av
Ukraina 2022, etablerat nya kontor i ett antal lander och
vi har gjort insatser for att vara medarbetare ska kunna
omlokalisera. Vart mal ar att oka var geografiska spridning.
Kontoret 1 Ukraina ar fortfarande vart storsta, men antalet
medarbetare som fysiskt finns kvar i landet utgor bara 35
procent av det totala antalet medarbetare, jamfort med
cirka 50 procent for ett ar sedan. De medarbetare som
fysiskt finns i EU-lander, Montenegro, Armenien, Georgien
och Kazakstan, utgor nu 37% av det totala antalet. Det ar
ett betydande steg framat for var geografiska spridning

De medarbetdare som
fysiskt finns i EU-ldnder,
Montenegro, Armenien,
Georgien och Kazakstan
utgor nu 37 % av var
personailstyrka.

och vi forvantar oss att under 2023
ytterligare minska de risker som
konflikten skapar. Var omlokalisering
medfor engangskostnader, men
omlokaliseringen hanteras sa att de
inte far nagra dramatiska effekter pa
koncernens kostnader ur ett langre
perspektiv.

Nar vi nu sammanfattar ett svart
2022 och gar vidare in i 2023, vill jag
aterigen tacka vart fantastiska internationella team, som
hallit G5 gang under tider som denna, och speciellt da vara
medarbetare 1 Ukraina, med tanke pa vad de fatt utsta
under aret. Jag hoppas att 2023 kan ge fred och avlastning
fran bordorna.

Tack vare de enastaende insatserna fran vart team
befinner sig G5 idag, utan tvivel, i en position som ar
battre an nagonsin tidigare. Vi har en stark balansrakning
och fortsatter att arbeta utan nagra skulder nar vi fullt
ut finansierar vara insatser inom marknadsforing och
utveckling, inklusive nya spel, ur vart operationella
kassaflode. Nar vi gar in i 2023 ser vi stark tillvaxt for bade
Sherlock och G5 Store, och en vaxande lonsamhet genom
att en hogre procentandel av vara intakter kommer fran
vara egna spel och plattformar. 2023 stravar vi efter att visa
en stabil utveckling i linje med det "nya normala” for fjarde
kvartalet. Vi forvantar oss ocksa att vi kommer att anvanda
17-22% av vara intakter under aret till anvandarforvarv.
Just nu arbetar vi med ett antal nya spel, med malet att
genomfora 5-6 mjuklanseringar per ar och att utveckla 1-2
spel om aret som kan lanseras globalt och skalas upp.

Tack for att du foljer G5.
9 februari 2023
Vlad Suglobov, VD och grundare
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Oktober — december

Intakter och bruttoresultat

Koncernens intakter uppgick till 363,6 (324,6)
MSEK. Omsattningen ckade med 12 procent
jamfort med samma period 2021, i USD minskade
omsattningen med 7 procent.

Direkta kostnader okade till 119,6 (112,6) MSEK.
Dessa kostnader bestar delvis av avgifter till
distributorer. De flesta stora distributorer debiterar
upp till 30 procent av omsattningen forutom
Microsoft Store som fran augusti 2021 sankt sina
avgifter till 12% samt G5 Store som har ensiffriga
avgifter for betalningslosningar fran tredje part.
Direkta kostnader bestar ocksa av royalties till
externa utvecklare vilka minskade med 4 procent
jamfort med samma period 2021.

Koncernens bruttomarginal var 67 (65) procent.
Bruttoresultat for kvartalet ckade med 15 procent
jamfort med andra kvartalet 2021 och uppgick till
244,0 (212,0) MSEK.

Rorelsekostnader

Kostnader for forskning och utveckling

uppgick under perioden till 85,0 (50,9) MSEK.
Okningen forklaras primirt av de férindringar

av publiceringsstrategi som kommunicerades i
samband med det delarsrepport for januari till
september. Forandringen i kapitaliseringsgrad
paverkade fjarde kvartalet negativt med 22,3 MSEK
jamfort med foregaende ar. Avskrivningarna okade
ocksa med 7,6 MSEK.

Kostnader for forsaljning och marknadsforing
okade till 85,7 (79,2) MSEK. Forsaljning och
marknadsforing paverkas primart av kostnader for
anvandarforvarv. Under kvartalet uppgick dessa till
68,3 (65,0) MSEK.

Kostnader for anvandarforvarv, som andel
av intakterna, var 19 procent jamfort med 20
procent under samma period 2021. Kostnader
for forsaljning och marknadsforing, justerat for
kostnader for forvarv av anvandare, okade till 17,3
(14,2) MSEK.

Administrationskostnaderna uppgick till 26,6
(23,6) MSEK. Ovriga rorelseintikter uppgick till
0,9 (0,0) MSEK, ovriga rorelsekostnader uppgick
till -0.0 (-1,7) MSEK, vilka tillsammans uppgick
till -0,9 (-1,7) MSEK, primart paverkade av
valutakursforandringar pa rorelsefordringar och
skulder.

Rorelseresultat

Avskrivningarna har okat med en storre portfloj
av spel och uppgick till 39,4 (34,0) MSEK.
Investeringar i immateriella tillgangar uppgick
samtidigt till 32,3 (47,1) MSEK. Under kvartalet
gjordes inga nedskrivningar. Nettoeffekten av
aktiveringar och avskrivningar i spelportfoljen
uppgick till -5,1 (17,3) MSEK.

Rorelseresultatet uppgick till 47,6 (56,6) MSEK,
motsvarande en rorelsemarginal om 13,1 (17,4).

Resultat efter skatt

Finansnettot paverkade resultatet med 0,0 (4,5)
MSEK. Skatt paverkade resultatet med -1,8 (2,0)
MSEK.

Resultat efter skatt uppgick till 45,8 (54,2)
MSEK, vilket motsvarar ett resultat per aktie,
fore utspadning, om 5,56 (6,42) kronor och efter
utspadning om 5,53 (6,34) kronor.
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Operationella matetal

F2P Q4°'22 Q4 ‘2] var
Genomsnittlig MAU (miljoner) 6,0 6,7 -12%
Genomsnittlig MUP (tusen) 177,2 189,7 7%
Genomsnittlig MUU (miljoner) 4,4 4,9 1%
Genomsnittlig MAGRPPU (USD) 61,7 63,3 -2%
Genomsnittlig DAU (miljoner) 17 1,8 -5%

Under kvartalet gjorde bolaget en forandring i dess metodik for
redovisning av de operationella matetalen. Mer specifikt har
forandringen paverkat MAU, MUU och DAU positivt. Bolaget har
anpassat de interna matmetoderna mot tredje part och det ar foretagets
bedomning att den nya metoden ar mer i linje med marknadspraxis.

For detaljerade definitioner, se ordlista pa sidan 17.

Lanseringar under kvartalet

Inga nya spel har lanserats under kvartalet.

Januari - december

Intakter och bruttoresultat

Intakterna okade med 6 procent jamfort med samma period forra aret
ar, starkt paverkad av vaxelkursen SEK/USD. Omsattningen i USD
for helaret sjonk med -10 procent. Omsattningen uppgick till 1400,1
MSEK (1315,7).

De direkta kostnaderna uppgick till -463,7 MSEK (-505,3).
Bruttoresultatet uppgick till 936,4 MSEK (810,4), en 0kning med 16
procent jamfort med foregaende ar. Bruttomarginalen uppgick 67 (62)
procent.

Rorelsekostnader

Rorelsekostnaderna okade med 44 procent jamfort med samma
period i foregaende ar. Anvandarforvarv okade till 335,4 MSEK
(264,6). Rorelsekostnader justerat for anvandforvarv uppgick 521,6
MSEK (329,8). Rorelsekostnaderna paverkades aven av avskrivningar
uppgaende till 151,3 MSEK (133,2), samt nedskrivningar som gjordes
under tredje kvartalet pa 72,5 MSEK (0,0).

Ovriga rorelseintikter och kostnader har paverkat perioden positivt
med 21.5 (-5,0) MSEK, posterna avser primart valutakursforandringar
pa rorelsefordringar och skulder hanforliga till moderbolagets
balansrakning.

Rorelseresultat

Rorelseresultatet var 79,5 (216,1) MSEK och rorelsemarginalen var 5,7
(16,4) procent for helaret.

Resultat efter skatt

Finansnettot paverkades fraimst av omvardering av kortfristiga
placeringar, finansnettot uppgick till SEK -3.8 (-7,0). Skatt paverkade
resultatet med -8,7 (-10,9) MSEK motsvarande en effektiv skattesats pa
11 procent (5).

Resultat efter skatt uppgick till 66,9 (198,2) MSEK, vilket motsvarar
ett resultat per aktie, fore och efter utspadning, om 8,00 (23,32)
kronor.

Kassaflode

Under fjarde kvartalet hade koncernen ett operativt kassaflode
fore forandringar i rorelsekapital pa 94,7 MSEK (100,2). Under
kvartalet paverkade skatter kassaflodet negativt med 1,2 MSEK (8,0).
Forandringar i rorelsekapital paverkade kassaflodet med -36,3 MSEK
(-5,2). Balanserade utvecklingsutgifter paverkade kvartalet negativt
med 32,3 MSEK (47.1).

Kassaflodet fore finansieringsverksamheten uppgick till 21,0 MSEK
(25,2). Finansieringsverksamheten paverkades av utdelning -19,9

MSEK (-4,1) och IFRS16 bokningar relaterade till hyrning av lokaler
-0,2 SEK (-2,2).
For helaret uppgick kassaflodet fore forandringar i rorelsekapital till
203,3 (346,2) MSEK. Kassaflodet uppgick till 19,5 (-40,2) MSEK.
Likvida medel per 31 december 2022 uppgick till 177,5 (150,0) MSEK.

Finansiell stéllning

Under det tredje kvartalet 2022 dndrade foretaget sin
publiceringsstrategi. Grunden ar fortfarande att ha en portfolj av olika
spel i portfoljen for att maximera potentialen och minska risken. Flera
spel utvecklas vid varje given tidpunkt, vissa av dessa spel blir mycket
framgangsrika och extremt lonsamma, vissa av dessa spel blir inga
stora genombrott utan betalar for sig sjalva och ar stabila inkomsttagare
under lang tid, medan majoriteten av spel som gar i produktion
kommer att stangas ner i ett tidigt skede da marknadspotentialen inte
ar tillrackligt stor.

Eftersom majoriteten av spelen som produceras kommer att stangas
ner under mjuklanseringen, kommer foretaget inte att kapitalisera
utvecklingskostnader pa spel forran de lanserats globalt. Kapitalisering
efter global lansering minskar risken for nedskrivningar i portfoljen.

Aktiverade utvecklingskostnader for spel som stiangs ner kommer
att skrivas ned. Utvecklingskostnader for spel som endast slapps i
mjuklansering kommer att kostnadsforas i takt med att de uppstar.
Over tiden forvintar sig foretaget att sidana nedskrivningar och
kostnadsforingar mer an val kompenseras av intakterna och vinsterna
fran de framgangsrika spelen i portfoljen.

Aktiverade utvecklingskostnader uppgick till 273,1 MSEK (274,8).

Nedskrivningsbehov i spelportfoljen testas varje kvartal. En noggrann
genomgang av parametrarna for dessa berakningar gors arsvis. Under
kvartalet gjordes inga nedskrivningar (0,0).

Eget kapital for koncernen uppgick till 499,7 (492,4) MSEK, vilket
motsvarar 61,1 (58,3) SEK per aktie och soliditeten uppgick till 76 (79)
procent.

Likvida medel uppgick till 177,5 (150,0) MSEK.

Ovriga langfristiga och kortfrista skulder avser till fullo redovisning i
enlighet med IFRS16 avseende leasing kontrakt.
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Moderbolaget

Moderbolagets intakter okade i linje med koncernens. Moderbolaget
ar motpart till de applikationsbutiker som star for den absolut storsta
delen av intakterna i koncernen. Kostnaderna bestar primart av
betalningar till ett av dotterbolagen pa Malta som ager de immateriella
rattigheterna till spelen i portfoljen vilket ocksa ar var ledningen
som Overser spelutvecklingen, HR etc. dr baserad. Over tid ska
moderbolaget uppvisa ett positivt nettoresultat men under kortare
perioder kan obalanser uppsta.

Moderbolagets finansiella stallning ar mycket god och i linje med
koncernens.

Ovriga upplysningar

Framtidsutsikter

G5 Entertainment ar verksamt pa marknad som vaxer snabbt och

for att dra nytta av denna tillvaxt ar bolagets fokus att fortsatta
aterinvestera huvuddelen av vinsterna i aktiviteter som framjar
organisk tillvaxt, till exempel produktutveckling och marknadsforning.
Med det i beaktande avser styrlesen att foresla en utdelning om 8,0 per
aktie (77,0) for rakenskapsaret 2022, vilket motsvarar 98 (30) procent
av arets resultat.

Framtidsutsikter
G5 Entertainment AB (publ) publicerar inga prognoser.

Riskbedémning

G5 Entertainment ar, liksom alla foretag, exponerat for olika slag av
risker i sin verksamhet. Bland dessa kan namnas risker relaterade till
beroende av vissa strategiska partners, forseningar i lanseringen av

nya spel, valutakursforandringar, tekniska forandringar, beroende av
nyckelpersoner, samt skatterisker och politiska risker relaterade till den
multinationella karaktaren av koncernens verksamhet. Riskhantering
ar en integrerad del av G5 Entertainments ledning.

Transaktioner med ndrstdende

Inga vasentliga transaktioner med narstaende har agt rum under perioden
forutom de lopande transaktioner som upplysts om i arsredovisningen 2021.

Kommande rapportdatum

Delarsrapport jan-mar 2023 4 maj, 2023

Arsstimma 2023 14 juni, 2023
Delarsrapport jan-jun 2023 10 aug, 2023
Delarsrapport jan-sep 2023 8 nov, 2023

Telekonferens

Den 9 februari 2023 klockan 08.00 CET kommer VD Vlad Suglobov och
finanschef Stefan Wikstrand att presentera delarsrapporten under ett
konferenssamtal. For information gillande telefonnummer etc. besok:
https://corporate.g5e.com/sv/investerare/kalender

Framatblickande uttalanden

Denna rapport kan innehalla uttalanden om bland annat G5 Entertainments
finansiella stallning och resultat samt uttalanden om marknadsmassiga

villkor som kan vara framatblickande. G5 Entertainment bedomer att
forvantningarna som framgar av sadan framtidsinriktad information baseras
pa rimliga antaganden. Men framtidsinriktade uttalanden innefattar risker och
osakerheter och faktiska resultat kan skilja sig vasentligt fran de uttalanden
som uttrycks. Framatriktade uttalanden avser endast det datum de gors och,
utover vad som kravs enligt tillamplig lag, atar sig G5 Entertainment ingen
skyldighet att uppdatera nagot av dem i ljuset av ny information eller framtida
handelser.

Kontaktuppgifter

Vlad Suglobov, VD
Stefan Wikstrand, CFO

investor@gs5e.com
+46 76 0011115
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Styrelsens forsakran

Styrelsen forsakrar att delarsrapporten ger en rattvisande oversikt av moderbolagets
och koncernens verksambhet, stallning och resultat samt beskriver vasentliga risker och
osakerhetsfaktorer som moderbolaget och de foretag som ingar i koncernen star infor.

Stockholm, 9 februari 2023

Petter Nylander Johanna Fagrell Kohler Jeffrey Rose
Styrelseordforande Styrelseledamot Styrelseledamot
Sara Borsvik Marcus Segal Vlad Suglobov
Styrelseledamot Styrelseledamot VD, Styrelseledamot
Observera:

Informationen i denna delarsrapport ar sidan som G5 Entertainment AB (publ) ska offentliggora enligt lagen om vardepappersmarknaden. Informationen
lamnades for offentliggérande den 9 februari 2023 klockan 07.00. Denna delarsrapport har inte varit foremal for granskning av bolagets revisorer. Denna
rapport ar publicerad pa svenska och engelska. Vid eventuella skillnader mellan den engelska versionen och den svenska originaltexten ska den svenska

versionen gilla.



RESULTATRAKNING — KONCERN
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Okt-dec Okt-dec

Okt-dec Okt-dec

KSEK 2022 2021 2022 2021 KSEK 2022 2021 2022 2021
Intdkter 363 643 324576 140017 1315703  Resultat per aktie
Direkta kostnader -119 629 -12557 -463696 -505 256 \C/%iipocirgzziet:gf)antol aktier fore utspddning, 8296 8 444 8370 8 498
Bruttoresultat 244 014 212019 936420 810 447 S . o
Forskning & utveckling -84982 -50908 -364050 -189180 ail‘q‘fgjz'etﬂg)"”m' aktierefter utspadning, 8272 8 557 8 416 8 61l
Forsaljning & marknadsféring -85682  -79200 -400844 -315343  pesyltat per aktie (SEK), fore utspddning 5,56 6,42 8,00 23,32
Administration 26608  -23578  -1I36I8  -84800  pesyltat per aktie (SEK), efter utspdadning 5,53 6,34 7,96 23,02
Ovriga rorelseintdkter 876 0 21544 0 .
Sriga rérelsekostnader 0 1736 0 5004 RAPPORT OVER TOTALRESULTAT — KONCERN
Rérelseresultat 47618 56596 79 451 216121 Okt-dec Okt-dec
Finansiella intakter 844 95 1663 175 KSEK 2022 2021 2022 2021
Finansiella kostnader _g854 _4 480 5506 7909 Periodens resultat 45 759 54 246 66 947 198 208
Resultat efter finansiella poster 47608 52212 75607 209086 ::::ﬁ;i:;(:ie::;ﬁ kan dterforasi
Inkomstskatt 71849 2035 ~8 601 ~10878 Omvdardering l&ngfristiga investeringar 1499 - 1499 -
Resultat efter skatt 45759 54 246 66 947 198 208 Omrékningsdifferens _31 9267 14728 38 083 37 343

Summa évrigt totalresultat -32766 14728 36584 37343
Periodens resultat fordelas pa: summa totalresultat 12 993 68 974 103531 235 55]
Moderbolagets aktiedgare 45759 54 246 66 947 198 208

Periodens totalresultat férdelas pa:

12 993 68 974 103 53 235 551

Moderbolagets aktiedgare
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BALANSRAKNING — KONCERN

3ldec  3ldec 3ldec  3ldec
KSEK 2022 2021 KSEK 2022 2021
Anldaggningstillgangar Eget kapital
Immateriella anléggningstiligangar Eget kapital hdnférligt till moderbolagets aktiedgare 499 729 492 410
Balanserade utvecklingsutgifter (Not 2) 273 073 274 757
273 073 274757  Langfristiga skulder
Materiella anléiggningstillgangar Uppskjuten skatteskuld 1467 466
Inventarier verktyg och installationer 16 718 26 013  LAngfristiga skulder 1578 4 841
16 718 26013 Summa langfristiga skulder 3045 5 307
Langfristiga tillgangar 16 589 18 088
Uppskjuten skattefordran 63 O Kortfristiga skulder (Not 5)
Summa anldéggningstillgangar 306 443 318 858  Kortfristig uppldning 128I 7 450
Leverantorsskulder 61123 24 253
Omsdéttningstillgangar Ovriga skulder 8 500 6 965
Kundfordringar 5 3  Aktuell skatteskuld 23 371 24 040
Aktuell skattefordran 1 664 3880  Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 60 827 65 367
Ovriga fordringar (Not 3, 4) 13 656 11575  Summa kortfristiga skulder 155102 128 075
Forutbetalda kostnader och upplupna intéikter 150 621 129316 Summa eget kapital och skulder 657 876 625 791
Kortfristiga investeringar 8 017 12195
Likvida medel 177 469 149 964
Summa omsdttningstillgangar 351433 306 933
657 876 625 791

Summa tillgangar
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FORANDRINGAR | EGET KAPITAL - KONCERN

Eget kapital hanfoérligt

Ovrigt Ovriga tillmoderbolagets

KSEK Aktiekapital tillskjutet kapital reserver Balanseratresultat aktiedgare
Eget kapital 2021-01-01 928 -15 616 -9 307 455 802 431 807
Arets resultat 198,208 198 208
Ovrigt totalresultat 37 343 37 343
Summa totalresultat 37 343 198 208 235 551
Utdelning -54 097 -54 097
Aterkdp av aktier -126 022 -126 022
IFRS2 - Kostnader for aktieprogram 5171 5171
Summa transaktioner med aktiecigare, redovisade direkt i eget kapital -126 022 5171 -54 097 -174 948
Eget kapital 2021-12-31 928 -141638 33207 599,913 492 410
Eget kapital 2022-01-01 928 -141638 33207 599,913 492 410
Arets resultat 66 947 66 947
Ovrigt totalresultat 38 083 38 083
Summa totalresultat 38 083 66 947 105 030
Utdelning -59 080 -59 080
Aterkép av aktier -48 066 -48 066
Omvdrdering langfristiga tillgangar -1499 -1499
IFRS2 - Kostnader fér aktieprogram 10 935 10 935
Summa transaktioner med aktiedgare, redovisade direkt i eget kapital -48 066 9436 -59 080 -97710
928 -189 704 80726 607 780 499 730

Eget kapital 2022-12-31
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KASSAFLODE — KONCERN

Okt-dec Okt-dec

Okt-dec Okt-dec

KSEK 2022 2021 2022 2021 KSEK 2022 2021 2022 2021
Kassafléde frén den 16pande verksamheten Finansieringsverksamhet
Resultat efter finansiella poster 47 608 52 212 75607 209086 Leasebetalningar, IFRS16 -169 -2158 -1475 -12 219
;Léztteerrlng for ej kassafldédespaverkande 48 334 39 996 939 032 144 393 Utdelning 0 O -59080 -54097
Aterkdp aktier -19 865 -4122 -48066 -126 022
95 942 92208 307639 353479 - . .
Kassafléde fran finansieringsverksamhet -20 034 -6280 -108621 -192338
Betald skatt -1 228 7 993 -14 290 =7 241 -
Kassafléde 1007 18 956 19470 -40232
Kas§aflc>.FI? frar.\ den lopande verksamhet- 94 714 100201 293349 346238
en fore forandringar av rorelsekapitalet
Kassafléde fran férandringar av Likvida medel vid periodens ingéng 182253 130880 149964 188 411
rorelsekapitalet Kassaflode 1007 18956 19470  -40232
Fordndring av rorelsefordringar -4 437 413 22944 8084  \qglutakursdifferenser -5 79] 128 8 035 1785
Forandring av rorelseskulder ~31828  -5599 34351 22477 |ikvida medel vid periodens utgéng 177469 149964 177469 149964
Kassafléde fran den I6pande verksamheten 58 449 95015 304756 36063l
Investeringsverksamheten
Inyesterlngor I materiella anlaggningstill- _5 085 2143 _8 439 9701
gangar
Investeringar | balanserade 32323  -47124 -167163  -162 523
utvecklingsutgifter
Kortsiktiga investeringar - -2 424 -1063 -18 213
Langfristiga investeringar - -18 088 - -18 088
Kassafléde fran investeringsverksamheten -37408 -69779 -176665 -208525
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Redovisnhingsprinciper

G5 Entertainments koncernredovisning har upprattats i enlighet med
International Financial Reporting Standards (IFRS). Denna rapport har
for koncernen upprattats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering samt
arsredovisningslagen.

Under tredje kvartalet 2022 andrade bolaget dess publiceringsstrategi vilket
beskrivs pa sidan 7 i denna rapport. Forandringen av publiceringsstrategi
innebar att bolaget kommer att stinga ner fler spel i ett tidigt skede. Foretaget
kommer att fokusera sina utvecklingsresurser pa de spel som visar starkare
KPI:er vilka sedan kan slappas for en global publik. Eftersom farre spel kommer
att slappas for en global publik har foretaget gjort andringar i berakningarna
avseende kapitalisering av nya spel och har aven gjort en ny bedomning av
aktuella balanserade varden for ej utgivna spel.

Forutom vad som anges ovan ar redovisningsprinciper och berakningsmetoder
som anvands i rapporten for koncernen ar identiska med de som anvandes i
arsredovisningen 2021. For detaljerad information om redovisningsprinciperna
hanvisas till arsredovisningen 2021.

Deldrsrapporten omfattar sidorna 1—16 och sidorna 1—8 utgor saledes en
integrerad del av denna finansiella rapport.

Balanserade utvecklingsutgifter

Okt-dec  Okt-dec
KSEK 2022 2021 2022 2021
Vid periodens bérjan 296 337 249 939 274 757 204 649
Investeringar 32 323 47124 167 163 162 523
Nedskrivning 0 0 -72,530 0
Avskrivning -37 473 -29 838 -143 149 -116 03I
Nettoférdndring under perioden -5150 17 286 -48 516 46 492
Kursdifferenser -18 114 7533 46 832 23 617
Vid periodens slut 273 073 274 757 273 073 274 757

Ovriga fordringar

Ovriga fordringar inkluderar 9,2 (5,3) MSEK avseende forskott till externa
utvecklare. G5 publicerar bade egna spel och spel som licensierats fran externa
utvecklare. I samband med ingaendet av avtal med externa utvecklare betalar
G5 ibland ett forskott pa royalty for att finansiera spelutveckling. Dessa forskott
avraknas normalt mot den externa utvecklarens avtalsenliga andel av intakterna

som varje spel genererar.

inga eventualforpliktelser.

Stdllda sakerheter och eventualforpliktelser
G5 Entertainment har stallda siakerheter uppgaende till 3 MSEK. Bolaget har

Verkliga varden
G5 koncernen har langfristiga och kortfristiga finansiella instrument som

redovisas till verkliga varden. Redovisade varden for de finansiella instrumenten
overensstammer med verkliga varden.
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RESULTATRAKNING - MODERBOLAG RAPPORT OVER TOTALRESULTAT - MODERBOLAG

Okt-dec Okt-dec Okt-dec Okt-dec

KSEK 2022 2021 2022 2021 KSEK 2022 2021 2022 2021
Intakter 363 576 324576 1400043 1315703 Periodens resultat 192 454 170 174 205135 334 631
Direkta kostnader -285 401 -241748 -1025579 -1012047 Poster som senare kan dterféras i

Bruttoresultat 78175 82828 374464 303656 oo roudkningen

Forskning och utveckling _30 96 109 1107 Omvadardering langfristiga investeringar -1499 - -1499 -
Forsaljning och marknadsforing 72201 67648 347126 236178 SuMmmadvrigtiotalresultat 71499 " -
Administration 7939 7314 32196 1316 Summa totalresultat 190 955 170174 205135 334 631
Ovriga rérelseintakter 0 0 21 371 0

Ovriga rérelsekostnader -1732 -1483 0 -3 790

Rorelseresultat -3 047 6 357 16 474 -7734

Finansiella intakter 195 848 170 931 195 891 348 393

Finansiella kostnader -810 -4 219 -5 24] -6 028

Resultat efter finansiella poster 191991 173 069 207124 334631

Inkomstskatt 463 -2 895 -1 989 0

Resultat efter skatt 192 454 170174 205135 334 631



BOKSLUTSKOMMUNIKE 2022

BALANSRAKNING - MODERBOLAG

3ldec 3ldec

3ldec 3ldec

KSEK 2022 2021
Anlaggningstillgangar

Materiella anléggningstillgangar

Materiella anléiggningstillgangar 5 22
Finansiella anléggningstillgangar

Andelar i koncernforetag 105 70
Langfristga investeringar 16 589 18 088
Summa anldaggningstillgangar 16 699 18179
Omséttningstillgangar

Kundfordringar 0 3
Fordringar hos koncernféretag 392909 170 023
Skatteordringar 762 2 751
Ovriga fordringar 714 3 847
Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 131174 122 901
Kortfristga placeringar 8 017 12195
Kassa och bank 129196 127 096
Summa omsadttningstillgangar 662772 438 816
Summa tillgangar 679 471 456 995

KSEK 2022 2021
Bundet eget kapital

Aktiekapital 928 928
Fritt eget kapital

Overkursfond 52401 51434
Balanserat resultat 80294 -145 69I
Arets resultat 205135 334 63I
Summa eget kapital 338758 241302
Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 44 606 21487
Skatteskulder 0 0
Skuld till koncernféretag 289 699 189 566
Ovriga skulder 2 664 1575
Upplupna kostnader 3743 3 065
Summa kortfristiga skulder 340713 215694
Summa skulder och eget kapital 679 471 456 995
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Ordlista

Rakenskaper

Direkta kostnader bestar av kostnader for att
generera intakter fran bolagets spel. Detta inkluderar
huvudsakligen avgifter till distributorer samt royalties
till externa utvecklare.

Forskning och utveckling utgors huvudsakligen
av loner, bonusar och andra formaner for
bolagets utvecklare. Det inkluderar ocksa externa
tjanster, liksom lokaler och andra indirekta
kostnader hanforliga till bolagets forsknings- och
utvecklingsarbete. Kostnader for mjuk- och hardvara
som anvands for utvecklingsarbetet kostnadsfors.
Utvecklingskostnader som ar direkt hanforliga till
utveckling och test av bolagets spel balanseras som
immateriella tillgangar, och skrivs av under en
24-manadersperiod. Dessa avskrivningar ingar i
Forskning & utveckling.

Forsaljning och marknadsforing bestar
huvudsakligen av kostnader for forvarv av
anvandare. Det inkluderar ocksa loner, bonusar och
andra formaner for personal inom forsaljning och
marknadsforing, liksom vissa konsultkostnader.
Darutover inkluderar Forsaljning och marknadsforing
allman marknadsforing, varumarkesatgarder,
annonser och kostnader for PR.

Administration bestar huvudsakligen av loner,
bonusar och andra formaner for foretagsledning,
finansavdelning, IT, personalavdelning och annan

administrativ personal, liksom supportavdelningen.
Det inkluderar ocksa externa konsulter, legala
tjanster, bokforing, forsakringar samt lokalkostnader
och andra indirekta kostnader som inte fordelas pa
andra funktioner. Darutover inkluderas alla av- och
nedskrivningar som inte ar hanforliga till bolagets
spel.

Anvandande av nyckeltal ej
definierade i IFRS

G5-koncernens redovisning upprattas enligt

IFRS. Se sid 13 for ytterligare information om
redovisningsprinciper. I IFRS definieras endast

ett fatal nyckeltal. Fran och med det andra

kvartalet 2017 har G5s tillampat ESMAs (European
Securities and Markets Authority — Den Europeiska
vardepappers och marknadsmyndigheten) nya
riktlinjer for alternativa nyckeltal, Alternative
Performance Measures). I korthet ar ett alternativt
nyckeltal ett finansiellt matt over historisk eller
framtida resultatutveckling, finansiell stallning eller
kassaflode som inte ar definierat eller specificerat i
IFRS. For att stodja foretagsledningens och andra
intressenters analys av koncernens utveckling
redovisar G5 vissa nyckeltal som inte definieras i
IFRS. Foretagsledningen anser att dessa uppgifter
underlattar en analys av koncernens utveckling. Dessa
tillaggsuppgifter ar kompletterande information till

IFRS och ersatter ej nyckeltal definierade i IFRS.
G5:s definitioner av matt ej definierade i IFRS kan
skilja sig fran andra foretags definitioner. Samtliga G5
definitioner inkluderas nedan.

Rorelseresultat exklusive kostnader for
anvandarforvarv bestar av rapportat rorelseresultat
justerat for kostnader for anvandarforvarv.

Operationella termer

Monthly Active Users (MAU) ar det antal spelare
som G5:s spel genererat under en kalendermanad.
Det innebar att en individ som spelar tva av vara spel
raknas som tva MAU. MAU visar den aggregerade
publiken i G5:s spel. Det som ar presenterat i
rapporten ar genomsnittet av de tre manaderna i varje
givet kvartal.

Daily Active Users (MAU) ar det antal individer
som spelat ett av vara spel under en dag. Det innebar
att en individ som spelar tva av vara spel raknas som
tva DAU. DAU visar den totala publik som spelar
G5s spel. Det som ar presenterat i rapporten ar
genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Payers (MUP) ar det antal
individer som utfort ett kop minst en gang under
en manad. Det som ar presenterat i rapporten ar
genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Users (MUU) ar det antal
unika individer som spelat nagot av vara spel under

en kalendermanad. Det innebar att en individ som
spelar tva av vara spel raknas som en MUU. Det som
ar presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Average Gross Revenue Per
Paying User (MAGRPPU) ar den genomsnittliga
bruttointakt fran en Monthly Unique Payer.
MAGRPPU ar beraknat genom att dela bruttointakter
under en manad genom antalet Monthly Unique
Payers. Detta beraknas manadsvis och det som ar
presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal

Om G5 Entertainment

G5 Entertainment AB ar en utvecklare och forlaggare
av hogkvalitativa Free-to-play spel som ar tillgangliga
pa G5 Store, Apple App Store, Google Play, Microsoft
Store, Amazon Appstore etc. G5 utvecklar och
publicerar spel som ar familjevanliga, latta att lara,
och riktar sig till en bred publik av erfarna och
oerfarna spelare. G5:s spelportfolj inkluderar ett
antal populara titlar som Jewels of Rome®), Sherlock:
Hidden Match-3 Cases, Jewels of the Wild West®),
Hidden City®, Mahjong Journey®, The Secret
Society® och Wordplay: Search Word Puzzle™. G5
Entertainment AB ar noterat pa Nasdaq Stockholm
sedan 2014.



G5 Entertainment AB (publ)

BIRGER JARLSGATAN 18
114 34 STOCKHOLM | SVERIGE
TEL: +46 84 11111 5
E-POST: CONTACT@G5E.COM
Org.nr. 556680-8878
WWW.G5E.COM




